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برنامه‌نویسی کنید. سه-نقطه‌ای Gaussian-Quadrature. انتگرال از یک تابع دلخواه یک بعدی را با روش ۱

برنامه‌نویسی کنید.انتگرال از یک تابع دلخواده دوبعدی را با روش ذوزنقه ای . ۲

برنامه‌نویسی کنید. ۱/۳. انتگرال از یک تابع دلخواده دوبعدی را با روش سیمپسون-۳


